
1610年，北京，倪雅
谷和游文辉

1641年，巴黎，普桑
和勒布伦

1837年，广州，林呱
工作室和庭呱工作室

1839年8月19日，巴
黎，法国科学院与艺
术院议会，阿尔戈，

银版摄影

1844年，中国广东，
邹伯奇

1845年4月2日，巴黎
天文台，Fizeau和
Foucault拍摄太阳

1860年，巴黎，傅科
的光速测量实验

1876年，法国科学院
例会，让桑，摄影左
轮手枪，拍摄金星凌

日

1881年，巴黎，法国
画家Meissonier家，
迈步里奇的装置

1902年，巴黎，庞加
莱出版《科学与假

设》

1913年，纽约军械库
展览，杜尚，《下楼

梯的裸女》

1922年4月6日，巴
黎，爱因斯坦和伯格

森之争

1993年，DOOM，卡
马克

1998年，E3，虚幻引
擎和quake引擎

2022，卡马克退出VR
领域，TIM的UE5引起

轰动

进入系统 - 选择字
体，速度，字号大小

等

选择称呼方式：你，
使用者，操作者

反复确认是否进入叙
事

否是

选择职业（或图标）

1656年，惠更斯发明
时钟，时间被离散化

1668年，Charles Le
Brun在法兰西学院发
表 Conférence sur

l'expression

1659年，惠更斯发明
GIF

不记否认次数

否是

1900年，庞加莱提出
的十进制时间，被驳

回

1795年4月7日，法国
国民会，制定米

1次否认

2次否认

否

是否以此建立时间的
标准

前期两次否认

是

系统崩溃，无可参考
标准

一次否认二次否认 否

是

你是否认为这是一种
进步？

是

是否以此建立尺度标
准？

否

是

2002，奥尔德《万物
的尺度》，米是一种
梅尚的测量错误

系统崩溃（时间错
乱），只有玩家游玩的

时间

系统自我暴露：玩家看
到自己在盒子里

1969年7月，杜尚死前
创作的盒子被公开

无所谓

是

1次否认

否

3次否认

否

是否为系统添加操作
标准

是否以十进制建立时
间的标准

1900年，庞加莱提出
的十进制时间，被驳

回

是否以此建立图像标
准？

系统检测到标准冲
突，是否认同某一个

标准

是否接受艺术的这个
标准？

是

否

一次否认否

是否接受引擎作为标
准呢？

累计超2次否认

否

是

系统将玩家扔到随意节
点

是否认同系统

是

否

一定几率触发系统嘲
笑

两次否认

系统将玩家扔到随意节
点

是否进行更高精度的
渲染？ 是 

一次否认 否


